SCHEDA ATTIVITA - GIOCHI DI STORIE

A cura di Arcipelago educativo Marghera - Cooperativa Itaca

Obiettivo: avvicinare i beneficiari alla lettura; allenare la capacita d’ascolto, attenzione e l'intelligenza
creativa; migliorare le capacita di comprensione e rielaborazione del testo.

Attivita in semplici passi

A. Fate disporre bambini e bambine in cerchio. L’educatore legge ad alta voce una storia (libro o albo
illustrato, testo adeguato ad eta/livello del gruppo). Al termine della lettura I'educatore pone delle domande
al gruppo, chiedendo di individuare quali siano i personaggi della storia e stimolando la riflessione riguardo
alle loro principali caratteristiche. (20)

B. Ci si siede tutti al tavolo. Ognuno crea su un foglio di carta un personaggio inventato, lo disegna e ne
descrive le caratteristiche.

L’educatore raccoglie tutti i lavori, i personaggi creati dai bambini vengono rimescolati ed utilizzati per
inventare insieme una storia inedita. (30’)

C. Si ritorna a sedersi in cerchio. L’educatore racconta la storia ottenuta, mostrando man mano i lavori
realizzati dal gruppo. (10°)



Suggerimenti per i formatori

e Punti di forza: la metodologia € volta a favorire la collaborazione tra pari e I'integrazione tra
conoscenze di base e competenze trasversali.

e L’attivita e stata pensata in un ambito pill ampio di esperienze laboratoriali comprendenti: 'ascolto
e messa in scena di storie; I'individuazione delle componenti di un racconto; la creazione di
personaggi e ambientazioni; la realizzazione guidata di narrazioni originali.

e Per I'attivita con bambini/e delle prime classi delle primarie ¢ stato utilizzato I'albo illustrato “Buon
Compleanno Boa!” di Jeanne Willis e Tony Ross, ed. Il Castoro.

Tempo: |h preparazione lettura animata e materiale, |h realizzazione laboratorio.

Materiale: Libro/albo illustrato, fogli o cartoncini, matite, colori.




